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106-Emulation , Einleitung

Da steht sie nun, die Hardware und ich komme nicht umhin zu denken — verdammt wie
haben die schon damals diesen Sound hinbekommen. Bei dem Spielen der Hardware
kommt gleich das Geflhl auf das man ein Instrument — ahnlich eine alte E-Gitarre- spielt .
Alt zwar , und mit Macken, aber trotzdem ein Musikinstrument — und kein Computer.

Auch der Sound ist so ... ja wie soll ich sagen — anders. Voluminds ... Es ist schon fast
erschreckend wie fett ein Oszillator sich anhéren kann.

Nun denn dachte ich, schauen wir mal wie gut meine Software Tools wirklich sind. Wenn
man schon nicht die Haptik in den Computer bekommen kann — vielleicht wenigsten
diesen Sound.

Nach einigen erfreulichen Tests Software/Hardware ging es dann an das Eingemachte.
Heraus gekommen ist nun die 106-Emulation.

Die -106 Emulation kann nicht nur als eigenstandiger VST Synthesizer fungieren , sondern
auch die Juno Hardware mit allen (moglichen) Parametern ansteuern. Die Software dient
dann als Controller der Juno Hardware und sendet sogar die eingestellten
Soundprogramme nach einem Programmwechsel zum Juno. Weiterhin ist es moglich ,
patches auf den Computer zu speichern, wieder zu laden und direkt in die Juno Hardware
Zu schicken.

Tschuss Kassetten — Interface.

Es ist etwas ganz anderes eine Emulation zu programmieren als einen neuen Synthesizer.
Teilweise habe ich einige Schaltungen simulieren missen um zu sehen wie sich die
Signale verhalten. Um gréRtmdgliche Ubereinstimmung zu bekommen wurde die
Hardware Uber MIDI SYSEX angesteuert. Die Werte wurden einzeln ermittelt und fur fast
alle Parameter manuell eingegeben. Pro Parameter 128 Werte .

Nun, wie ahnlich klingt denn die Software ? Und wie ist denn das Reglerverhalten ?

Um es kurz zu machen. Ich denke Uber den gesamten Bereich so ca. 95 %.

Einige Sounds sind kaum voneinander zu unterscheiden andere Sounds haben eine
leichte eigene Farbung. Weiterhin habe ich auch bemerkt das Komponenten meiner
Hardware mit steigender Temperatur doch etwas weg wandert. Sounds welche
wunderbar stimmig im direkten Vergleich waren, horten sich nach einen halben Stunde
wieder etwas anders an.

Nachdem das Spielchen mit dem Justieren ein paar mal durchgefiihrt wurde, habe ich
echt aufgegeben . So sind die Parameter — relativ - stimmig. Besser ging es nicht .

Zudem , ich habe meine Hardware als Grundlage der Sounds genommen. Als ich das
Gerat erworben hatte, stand es wohl schon 20 Jahre im Keller/Garage/Proberaum und
sah auch so aus. (reparieren 15 Minuten — sauber machen 7 Stunden)

Somit kann es auch sein das euer Juno doch schon etwas anders klingt, und ein etwas
anderes Regelverhalten hat da ja auch die Potis und Bauteile altern.

Aber — die 106 Emulation ist da und macht Druck und klingt gut. Und als Sahnehaubchen
kann man sogar Sounds von der Software zur Hardware Ubertragen. Die Sounds kdnnen
natdrlich auch auf dem PC gespeichert werden. Und, die 106 Emulation kann auch als



Software Kontroller fur die Hardware benutzt werden.
Ich wiinsche euch viel Spald damit

TubeOhm 2016

106 Emulation , Features und Systemvoraussetzungen
Features:

-10 stimmig ( 6 Stimmen waren mir zu wenig)

-2x LFO

-1x VCF

-2x ADSR

-1x Voice Doubler

-1x DCO mit Sub Oscillator, Rechteck mit PWM, Sagezahn
und Rechteck SYNC

-after touch, velocity auf Frequenz VCF, velocity auf SYNC

-Chorus, stereo Delay

-1x ARP

-Hold und Pedal HOLD Funktion

Um mit dieses Software Musik machen zu konnen sollte man folgendes haben .

1:)  ein halbwegs aktuellen PC ( nicht 10 Jahre alt!)
2:)  eine ASIO Soundkarte
3:)  ein Midi/lUSB Keyboard

** mit ASIO4ALL lauft es auch — es ist aber nicht zu empfehlen !

4:) Windows XP, 7,8,10 (ja wo ist denn die 9 ?7?)

5:)  fur eine DAW empfehle ich die JBridge V 1.5 oder hoéher

6:) Latenz 64 ..512 Samples , 64..128 Samples flir den Betrieb als Hardware
Controller

7:) 106-Emu ist ein 32 BIT Plug und benétigt fir eine 64 BIT DAW die J-Bridge.
Die standalone Version lauft mit Savihost oder Cantabile Software (86)4FREE

8:) Um den SYSEX Daten Transport zu der Hardware zu gewahrleisten sollte bei
der standalone Version (SAVIHOST) die Latenz auf 64 .. 128 Samples eingestellt
werden. Unter Cantabile light (86) von 64 .. 512 Samples.

** diese Software lauft nur auf Windows PC's.
Die Software setzt einen einwandfrei konfigurierten PC voraus.

Im Bios des PCs sollte der GREEN PC — MODUS, also das automatische runter takten
der CPU — ausgeschaltet sein.

Aktuelle Treiber setze ich voraus.



Ausschluss-Erklarung

Die Software 106 Emulation installierst du auf eigenes Risiko auf deinen PC . Wir flhren
zwar umfangreiche Tests mit verschiedenen PC's durch, aber es ist fur uns unmdglich alle
PC's in allen Konfigurationen zu testen. Wir sind nicht verantwortlich fir
Datenverlust/Abstiirze, zerstdrte Lautsprecher oder auch Gehdrschaden. ( fiir Arger mit
den Nachbarn sowieso nicht)

Auch der SYSEX — MIDI 'system exclusive Stream' wurde tagelang von uns getestet,
ohne das irgendwelche Fehler oder Merkwurdigkeiten an unserer Hardware auftraten.
Allerdings kann es auch hier sein das aufgrund falscher Konfiguration oder zu langsamer
PC-Hardware die Daten falsch gesendet werden und sich die Hardware einfach weg
hangt. Sollte sich der hardware Synth weg hangen oder abstiirzen , so reicht es in der
Regel , die Hardware aus und wieder ein zu schalten. Aber hier gibt es keine
weiterreichende Garantie fir eventuelle Fehlfunktionen und Abstlrze oder einen Defekt
des hardware Instruments. Da die Betriebs-Software fest in das Hardware Instrument
gebrannt wurde ist ein Defekt durch fehlerhafte SYSEX Ubertragung aber sehr
unwahrscheinlich.

Weiterhin ist das Kopieren der Software — 106 Emulation- und die Weitergabe an dritte
Personen , die Veroffentlichung im Internet, Vermietung und Verleihen, Veroffentlichung
auf DVD oder anderen Datentragern, nicht erlaubt.

Alle Rechte liegen bei TubeOhm.

Die Software darf nach dem Kauf uneingeschrankt auch auf mehreren PC's des
Benutzers eingesetzt werden. Die Sounds kdénnen sowohl kommerziell als auch im
Hobbybereich uneingeschrankt benutzt werden.

Werden von den Sounds Sample CD/DVD's erstellt, so ist die Herkunft der Sounds auf
den Cover zu deklarieren. Z.B. 'Sounds wurden mit der TubeOhm 106 Emulation erstellt'.

106-EMULATION DEMO.

Nur auf Rickfrage und dem Einverstandnis von TubeOhm darf die Demo auf Datentrager
gespeichert und z.B. als Heft CD vertrieben werden.

Download Links zur unserer download Page der 106 Emulation-DEMO kénnen ohne
vorherige Nachfrage von anderen Webseiten gesetzt werden.

Installiere und benutze die Software nur, wenn du mit der Ausschluss-Erklarung
einverstanden bist.



Nun denn , was kann die 106 — Emulation ?

Im Prinzip besteht die 106 Emulation aus 2 Teilen.

Einmal aus der 'normalen Emulation’.

In der normalen Emulation sind alle Parameter -wie in der original Hardware- vorhanden.
Die Tastatur ist sichtbar.

Und den EXTENTIONS. Mit dem roten EXTENTION Schalter werden erweiterte
Funktionen eingeschaltet. Das kleine Keyboard schaltet das Keyboard sichtbar oder
unsichtbar. Ist das Keyboard unsichtbar geschaltet so werden die neuen Funktionen
angezeigt. Editieren kann man die Neuen Funktionen aber nur- wenn die Extentions AN
sind .( sollte klar sein )

Ist der EXTENTION Mode eingeschaltet so leuchtet die LED Uber dem roten Knopf und
eine Anzeige — EXTENTION AKTIV- wird unter dem Knopf/Keyboard eingeblendet .

LiJLll]

|— CIN-CHFF J K tention

|— OR-OFF J x tention

| XTENTION-ACTIVE

Unterschiede in der Software gegeniiber der Hardware.

Wahrend bei der Hardware Poly 1 und Poly 2 Gber den Schalter 1 und 2 angeschaltet
wird , so ist die Losung bei der Software etwas anders .

Nur Uber den ersten Schalter (1) kann von POLY1 auf POLY 2 gewechselt werden.
Schalter 2 schaltet in den Unisono Modus. Mit einer Maus kann man leider keine 2
Schalter gleichzeitig driicken — deshalb.

An Stelle des MIDI Schalters fur das Einstellen des MIDI Kanals ist nun ein
'MIDI Hardware Schalter' da. Ist dieser eingeschaltet so werden die Tastatur
Informationen an die Hardware weiter gegeben.

MIDI SYSEX werden unabhangig von der Schalterstellung immer Gbertragen und kénnen
nicht in der Software ausgeschaltet werden !

Wird aber der ' Function Schalter' an der Hardware auf 1 gestellt ist der SYSEX
Empfang aus geschaltet.



Die Software kann eure Hardware steuern — von der 106 Emulation zum Juno — nicht
umgekehrt. Sysex werden bei jeder Bewegung der soft-Regler von der Software zur
Hardware Ubertragen. Immer , es sei denn das |lhr das bei der Hardware ausschaltet.

PC

HARDWARE

TO HARDW
MIDI
IN

TO PG MIDIIN

HARDWARE SETTINGS FOR SYSEX
FUNCTION to Il allows receiving sysex
FUNCTION to | switch SYSEX receive off

MIDI CUT/USE

MIDI MASTER KEYBOARD

Ist der SYSEX Empfang erlaubt ( Juno-FUNCTION SCHALTER AUF 3) so kénnen auch
komplette Patches der Software beim Patch-Wechsel direkt an die Hardware tbertragen
werden. Um Patches permanent auf der Hardware zu speichern sollte MEMORY
PROTECT auf OFF stehen

Ihr kénnt also die 106 Emulation als Controller flr eure Hardware nehmen und zudem
noch die Patches auf dem PC speichern.

Fast alle Parameter in der Software sind auch MIDI learn fahig.

Zusammenfassung: Die 106 Emulation kann als eigenstandiges standalone PLUGIN,
und mit der J-Bridge in einer 64 Bit DAW arbeiten. Weiterhin ist es moglich die 106 Emu
als Controller fir die Hardware zu verwenden. Da SYSEX Uber die MIDI Schnittstelle
gesendet werden sollte vorher abgeklart werden , ob eure DAW das auch kann. In der
standalone Version mit Cantabile und Savihost funktioniert alles und ist ausgiebig getestet
worden .

** Hier ein spezieller Dank an Brad von Cantabile. Er hat extra Cantabile umprogrammiert.

Die Funktionen im normalen emulation Mode — Xtention ausgeschaltet .

Ubersicht:

?h-ubeof\m




Der LFO

LFO

DELAY
RATE TIME

Der LFO hat 2 Parameter , Rate ist die Frequenz und geht ca. von 0.1 HZ bis 32 Hz.
Delay Time verzogert das die Modulation auf LFO>DCO und die Filter Frequenz.
Die PWM wird ohne Verzégerung sofort moduliert.

Wie bei dem Original wurde auf eine sync Funktion verzichtet .

Der DCO = digital kontrollierter Oszillator
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Uber RANGE wird die Oktave ausgewahlt. Der LFO Regler steuert in wie weit der LFO
den DCO beeinfluft.

Der PWM - Regler (PULS WEITEN MODULATION ) hat 2 Funktionen welche Utber den
Schalter LFO/MAN eingestellt werden.

Steht der Schalter auf MAN, so kann die PWM manuell eingestellt werden .

Wird der Schalter auf LFO gestellt, so regelt der PWM Regler nun die Beeinflussung
des LFO's auf die PWM. ( wenn die Rechteck-Welle eingeschaltet ist )

Der Schalter unterhalb des Rechteck Symbols schaltet die Rechteckwellenform des
Oszillators ein.

Der Schalter unterhalb der Sagezahnwellenform schaltet den Sagezahn des
Oszillators ein.

Mit dem Regler SUB kann eine Rechteckwelle welche eine Oktave tiefer liegt
stufenlos zugemischt werden.

Der Oszillator ist nicht tasten-synchronisiert. Er 1auft permanent durch. Je nachdem wo der
Oszillator bei dem Anschlag einer Taste in der Phase steht , kann es manchmal zu einem
PLOP oder kurzen Knacksen kommen. Das ist bei der Hardware genau so.

Das HP Filter
ist ein Hp Filter mit vier Einstellmdglichkeiten. Es dient dazu die manchmal brachialen
Basse etwas abzumildern . Das HP Filter liegt vor dem eigentlichen 24 DB filter .




Das VCF= spannungsgesteuertes Filter

L=

FREQ..uenz auch Cutoff genannt stellt die Filtereckfrequenz ein, RES ist Resonanz
und bestimmt die Glte des Filters. Technisch gesehen wird das Filter zurick gekoppelt.
Der ADSR Schalter schaltet die Hullkurve auf das Filter positiv oder negativ .

Der eigentliche ENV-Regler bestimmt die Modulation des Envelope auf die Filter
Frequenz.

Mit dem LFO-Regler wird die Beeinflussung des LFO's auf die Filterfrequenz
eingestellt.

Der VCA= spannungsgesteuerter Verstarker
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Uber den Schalter ENV/GATE folgt der VCA der Hiillkurve oder er macht

bei einem Tastendruck einfach auf und, wird die Taste wieder los gelassen, zu.
Level steuert die Lautstirke des VCA's und sollte bei Ubersteuerung etwas leiser
eingestellt werden.

Der ENV- attack, decay, sustain, release - GENERATOR

I

Der Env-Generator ist als klassischer ADSR Generator ausgeftihrt .

Attack — linear — bestimmt die Zeit welche das Signal bendtigt um seinen Maximalwert zu
erreichen . 0.1...3,2 sec.

Decay -Inv log- fahrt vom Maximalwert auf das SUSTAIN Level runter. 0.1...12 sec.
Sustain — auch Haltephase stellt den Haltelevel ein.

Release — Ausklingphase- stellt die Zeit ein welche das Signal zum vollstandigen
ausklingen bendtigt . 0.1...28 sec.



Der Chorus

CHORUS
1

Der Chorus hat 2 Stufen.
Stufe 1 moduliert mit ca. 0,5HZ, Stufe 2 mit 1 Hz.
Off schaltet den Chorus aus .

Das waren schon die eigentlichen klang-gebenden Bedienelemente ohne die Xtention.

Key Transpose und POLY1,2, Unisono, MIDI Hardware

MOND M
KEY POLY -IDI
TRAHNSPOSE 4 & HARDW

i
I .

Wird die Taste KEY TRANSPOSE gedruckt und gehalten und zusatzlich eine Taste auf
dem Keyboard gespielt so wird die gesamte Klangerzeugung hoch oder runter
transponiert. Diese Taste und die Transponierung wird nicht abgespeichert .

Der Poly Mode

Leuchtet LED 1 so ist POLY MODE 1 aktiv, LED 2 zeigt an das POLY MODE 2 aktiv ist .
Die Juno 106 Emulation verfugt Gber 2 unterschiedliche polyphone Modi .

In dem MODE 1 wird bei jedem neuen Tastenanschlag ein neuer Oszillator angespielt.
In MODE 2 wird immer der gleiche Oszillator angespielt . Wird eine 2te Taste gespielt
so wird OSZ 1 und 2 usw. aktiv.

Poly 1 oder Poly 2 werden Uber Taste 1 eingeschaltet .

UNISONO MODE

Wird die 2te Taste betatigt so leuchten beide LEDs und das Gerat ist einstimmig.
Ohne EXTENTION werden die Stimmen automatisch Gber den Voice Doubler verdoppelt
um einen fetteren Klang zu erhalten.

MIDI HARDW(are)

Uber diesen Schalter wird einfach die Tastaturinformation welche die Software steuert zur
Hardware durchgeschliffen. Ist die Taste aus, so kann man nur mit der Software aber nicht
gleichzeitig mit der Hardware spielen. MIDI TASTATUR aus.



Patches auswahlen

SELECT S PATCH NUMBER
GROLP & ."'-.. BANK HUMBER
GROUP E® —y

Die Speicherplatze sind in 2 Gruppen zu je 64 Sounds organisiert.
Bank 1, Patch 11..18

Bank 2, Patch 21..28 bis 81..88

Group B. Bank 1, Patch 11..18 usw

Patches quick select .
Klickt man mit der Maus direkt auf den angezeigten Namen des Patches im Textfeld ,
oben, so offnet sich ein Patch-Menue und man kann die Patches direkt auswahlen .

2:SPHAERE_HOLD 34:0RGAN-TO
3:ARP-HOLD-MICHEL 35:PFLOYD_HOLD

| 4:WHOOP 36:HAM-ORGAG
S:AMA-LOG 37T:PHAT-RND1
6:ARP-CLEAR-WATER 38:PLING-HOLD
T:GUMMI-BAMND-F 39:RANDOM_ FASCINATION
8:E-PLANO-TI-FEELING 40:PURE-SAW-rect
Q:THF-FFM-CHOOR A1 TTTIF N2

Der SELECT-Schalter schaltet von Gruppe 1 auf Gruppe 2.

Die GUI
na ja , da man die Hardware noch mit diversen Zubehor pimpen kann ( pimp my Juno)
dachte ich — wird auch eingebaut .

Mit den GUI Schalter kann man die Emulation mit Holzseitenteilen versehen, der Regler
unterhalb stellt die Farbe der LEDs und das Displays ein. ( ausgenommen des Displays
fur KEY transpose).

(Hey Leute, wenn ich bedenke das nur die Holzseitenteile 60 Euronen kosten und die LED's nochmal
15......... )



Laden und speichern eines Sounds/einer Bank

EISZEIT

LOAL 5AVE LOAD SAVE

Wie vergibt man einen neuen Namen fir ein Patch (Sound) ?

Dazu klickt man mit der Maus auf das Textfeld und gibt einen neuen Namen ein .
Danach klickt man auf SAVE-PATCH , ein Menu 6ffnet sich und man kann das Patch in
einen Ordner einer Wahl speichern.

Soll ein Patch geladen werden so klickt man auf LOAD wahlt den Ordner mit seinen
abgespeicherten Patches aus, und 6ffnet ein Patch in den aktuellen Speicherplatz.

Wie erstelle ich nun eine Bank mit 128 Sounds ??

Nun , als erstes mussen mal fleiBig Sounds programmiert und abgespeichert werden.
Wenn man nun 128 Sounds hat werden diese in die einzelnen der 106-EMU
Speicherplatze geladen.

Erster Sound auf 11, 2ter auf 12, 3ter auf 13 usw. Wenn nun alle 128 Sounds erneuert
wurden klickt man auf ' SAVE BANK' und vergibt der Bank einen neuen Namen.
MY-FIRST BANK z.B. Dann sind alle neuen Patches permanent in der neuen Bank
gespeichert.

Uber 'LOAD BANK' kann nun eine Bank ausgewahlt und wieder in das Instrument
geladen werden.

Naturlich kann man auch einfach die Sounds einer Bank mit einem neuen Sound
Uberschreiben. Danach sollte man die Komplette Bank aber sofort wieder unter einem
neuen Namen abspeichern. Z.B. Default-Bank1- Anderung an-P-33. Dann weiR man auch
sofort welchen Sound man verandert hat .

Ach da fallt mir noch was ein. Die Sonderzeichen wie z.B, A,3,0,3,0,6 / sollten NICHT
bei der Namensvergabe benutzt werden. Im englischen oder amerikanischen gibt es diese
Zeichen nicht !!

TIPP: wenn ihr einen Sound programmiert habt so speichert ihn sofort als

SINGLE SOUND

ab. Die Festplatte ist grol3 die FXP Dateien klein. So konnt ihr auch mehrere Variationen
eines Sounds abspeichern.



Die EXTENTIONS

VOICE DOUBLER VELO RETRO
s

Einfuhrung: es war gar nicht so einfach noch sinnvolle Funktionen in die 106 Emulation
einzupflegen ohne gleich einen anderen Synthesizer daraus zu machen.

Charakter heil3t eben nicht eine eierlegende Wollmilchsau zu programmieren sondern ein
Instrument das mit gegebenen Parametern eine grof3e Anzahl typischer Sounds
produziert — und dabei noch Spal} macht- und bei dem was es macht auch noch gut
klingt.

Stichwort- reduce to the max
Die Extentions beinhalten

-einen zweiten LFO mit wahlbaren Wellenformen

-eine zweite ADSR Hullkurve

-einen sechs stimmigen Voice Doubler

-einen ARPEGGIATOR mit umfangreichen Funktionen
-DCO sync

-ein stereo Delay

-Velocity — Anschlagsdynamik auf die Filterfrequenz

-Retro rauschen auf den Chorus ( wie beim Original )
-System-Parameter ' HOLD' und ARP SEND zur Hardware

LFO 2

DESTINATIONS

~1 DES  DES  DEO  WEF WA MAWHEEL
MTCH P SYMC FRGQ  AMP  PITCH

L I
“ MU RND El E‘

SYNC-K Il

LFO2 = langsamer frequenz Oszillator funktioniert ahnlich wie LFO1.

Es wurde die Frequenzeinstellung etwas abgeandert. Langsame Frequenzen lassen sich
besser einstellen. Die delay Time verzdgert den Einsatz des LFO's.

Uber die Schalter lassen sich verschiedene Wellenformen einstellen. Random fungiert
dabei als Master und versieht die Wellenform mit einem Zufallswert.

Sync triggert die Phase bei jedem Tastendruck neu .



Folgende Ziele werden tiber LFO 2 angesteuert:

1) DCO pitch — Frequenz, also ein Vibrato.
2:) die PWM - wenn der Rechteck im DCO eingeschaltet ist
3:)  der DCO Rechteck Sync- es wird nur das rechteck- Signal frequenzmoduliert.
*** dazu spater mehr im SYNC MODE
4:)  die Frequenz des Filters
5:)  die Amplitude des VCA's
6:) und wir kdnnen die Frequenz auf das pitch Wheel routen .
Ist der Regler Gber dem pitch Wheel aktiv — so reagiert das Pitchwheel auf LFO 1,
ist der Regler im LFO 2 aktiv so reagiert das Pitch wheel auf LFO 2.
( sind beide Regler aktiv so moduliert LFO 1 und LFO 2 Uber das pitch Wheel)

ENV 2

DESTINATIONS

TIME DEd pES BB WNOISE VCF
SHIFT PMTCH SYNC  woL WOL  FRQ

Auch der ENV 2 ist fast identisch dem ENV 1 aufgebaut . Allerdings hat die Attack Phase
eine log Kurve — wahrend ENV 1 Attack linear ist .

Beide Envelopes arbeiten im ' Pickup mode'. Das heif3t, wenn z.B. ein langes Release
eingestellt und eine Taste neu gespielt wird , dann nimmt der Envelope den letzten
Amplitudenwert als Attack Wert. Bei einen Neuanschlag fahrt die Hullkurve also nicht
komplett runter , sondern nimmt den aktuellen Amplitudenwert vom RELEASE und startet
von diesem Wert ATTACK neu. Wie beim Original. Diese Einstellung verhindert Klicks.

Neu ist ein TIME SHIFT Regler. Mit diesem Regler wird die gesamte Hullkurve zeitlich
verlangert — oder verkirzt. Default = 0.

ENV 2 moduliert folgende Ziele:

1:)  die DCO Frequenz

2:)  die Frequenz von DCO Rechteck und damit auch die Sync

3:)  die Amplitude des Sub Oszillators. Nun ist es moglich den Sub Oszillator z.B.
langsam in den Sound ein zu faden

4:)  die Amplitude des Noise Signals. Auch da ist jetzt ein fade in mdglich

5:) Und die Frequenz des VCF.*** |st z.B. der envelope Regler in dem Filtermenul auf
0, und im ENV 2 Menu der VCF-FRQ auf Maximum , so reagiert das Filter nun
auf ENV 2 , ENV 1 steuert dann nur den VCA.

Man kann naturlich auch beide ENV auf das Filter routen. Dann hat man so etwas
wie einen multi-stage Envelope.



Voicedoubler

VOICE DOUBLER

Um den Klang etwas an zu dicken kann auch der Voice Doubler bemuht werden.
Zusatzlich zum Hauptoszillator werden 5 weitere Stimmen erzeugt. Diese kann man
einzeln positiv oder negativ verstimmen. Uber die MIX Funktion werden die zusétzlichen
Stimmen dem Original Signal zugemischt.

TIPS zum Voice Doubler. Es handelt sich dabei um einen 5 fachen pitch shifter.

Wenn man den MIX Regler zu weit aufdreht so hort sich das Signal schnell metallisch an.
Besser ist ein dezenter Einsatz der MIX Funktion, so das leichte Schwebungen zu héren
sind. Das ist aber auch von Sound abhangig. Da die pitch shifter eine kleine Verzégerung
haben, verschmieren schnelle Attack Phasen etwas. Wie gesagt , es ist vom Sound
abhangig.

Velocity und Retro

VELO RETRO

CHORLUS
HIMSE

Fir ein ausdrucksvolles Spiel hat die 106 Emulation nun auch die Mdglichkeit , die
Anschlagsdynamik auf die Filterfrequenz zu legen. Wird eine Taste auf dem Keyboard
schnell angeschlagen so macht das Filter weiter auf. Dieses kommt auch mit 'VELO to
SYNC' wirklich gut und erlaubt ein dynamisches Spiel.

Retro — nach einigen Diskussionen habe ich mich dazu entschlossen auch das verhasste
Rauschen des Chorus in das Gerat einzubauen. Es ist Gber den Retro Schalter
abschaltbar.(wenn schon denn schon)

Die SYNC FUNKTION

I DCO SYNC

SYNC MANLUAL ’-5_ |

SYNC FROM

i
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Die SYNC Funktion ist eigentlich das Herz der Xtention.
Wie funktioniert es ?
Nun, wir haben wir ja nur einen Oszillator im diesem Gerat. Und damit kann man



eigentlich keine Oszillator-Synchronisierung durchfuhren.

Technisch gesehen arbeiten in der Software 3 Oszillatoren welche in der Phase
verkoppelt sind. Somit hort es sich an wie ein Oszillator — und nur damit sind die typischen
Sounds mdglich.

Bei der Synchronisierung benétigt man mindestens 2 Oszillatoren. Einen MASTER und
einen SLAVE. Wenn der Master eine positive Flanke hat so wird die Phase des Slaves
wieder auf 0 gesetzt und er fangt in einem definierten Einschaltvorgang an zu schwingen.

Haben beide Oszillatoren, Master und Slave, die gleiche Frequenz — passiert gar nichts !
Sobald aber der Slave in der Frequenz verandert wird kommt es zu den typischen SYNC
Sounds. Es werden neue Obertone generiert. Der Trick dabei ist, je hoher der Slave
verstimmt wird desto mehr Obertone enthalt das neue Signal.

Um noch mehr Obertone zu generieren ist der Slave der Rechteck Oszillator da dieser
zusatzlich noch in der PWM — PULS WEITE- eingestellt und auch moduliert werden kann.

Das heift , alle Sync Funktionen im Gerat beeinflussen ausschlieBlich den
Rechteck Oszillator. Will man diesen Effekt haben so muss zwingend der Rechteck
eingeschaltet sein!

Als Master kann sowohl der Sagezahn oder auch der SUB Oszillator dienen .
Uber die beiden Schalter > SYNC FROM (SAW/SUB) lasst sich der Master auswahlen.

Die Regler im Uberblick :

Sync Manual erh6ht technisch gesehen die Frequenz der Rechteck Oszillators. Da dieser
aber durch SAW oder SUB in seiner Phase verkoppelt ist &ndert sich nur der
Obertongehalt.

VELO SYNC
steuert Uber die Anschlagsdynamik die Tonhohe des Rechteck und somit auch die
Oberwellen.

MOD AT

sehr interessante Sounds lassen sich auch durch die Beeinflussung des MOD Wheels
und Aftertouch direkt auf das SYNC des Rechteck erzeugen.

Ist der Regler VELO SYNC aktiv, so kann man Uber das MOD Wheel die SYNC
Frequenz andern.

Ist der Schalter AT — also After Touch- eingeschaltet, erfolgt die Steuerung direkt Gber
Aftertouch. Der Regler MOD-AT stellt dabei gleichzeitig die Starke der Beeinflussung fur
das MOD-WHEEL UND AFTERTOUCH ein.

**Eine nette Spielwiese die fur aulergewdhnliche und sehr dynamische Sounds sorgen
kann.

SYSTEM PARAMETER

auf vielfachen Wunsch enthalt die 106 Emulation nun eine HOLD FUNKTION welche
Uber ein MIDI Pedal schaltbar ist. Je nach dem verwendeten MIDI HOLD Pedal ist es
eventuell notig, diese Funktion neu anzulernen . Sie steht defaultmafig auf MIDI CC 64 —
HOLD PEDAL.



Wie lerne ich neu an ?

Mit der rechten Maustaste auf den HOLD Schalter klicken , MIDI learn anwahlen und
das Pedal oder einen Knopf auf euren hardware Master Keyboard bewegen. Nun |asst
sich der Hold Schalter separat Gber einen MIDI CC Kontroller steuern.

Weil nicht alle Leute ein Hold Pedal haben (ich z.B. nicht), ist es moglich diese Funktion
auch manuell ein oder aus zu schalten .

Wird der kleine Schalter unter ' OFF' eingeschaltet , so ist die Hold Funktion dauerhaft
ein oder aus geschaltet. Auch damit sind sehr spharische Sounds mdglich. **

**bin begeistert.

SEND ARP TO HARDWARE

mit diesem Schalter wird der Arpeggiator Uber den MIDI Ausgang zu einen anderen
hardware Synth gesendet. Es muss nicht zwingend ein Juno sein.

Somit ist es z.B. mdglich mit der 106 Emulation eine Arp Sequenz zu spielen , wobei die
angeschlossene Hardware nur die Noteninformationen , nicht aber die ARP Noten
bekommt. Oder - bei ON- werden beide Instrumente vom ARP gesteuert .

Der ARPEGGIATOR
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Uber den ARP lassen sich schnell bewegte Muster programmieren.
Die Trigger Schalter schalten eine Note ein oder aus.

Gate bestimmt dabei die Lange der Note.
** dieses nur , wenn die Release Zeit des ENVELOPES klein ist.

Es konnen Uber die unteren Wahlschalter sechs verschiedene Muster ausgewahit
werden . Off schaltet der ARP aus.

Der OCTAVE Knopf bestimmt ob die Sequenz eine — bis vier Oktaven Uberstreicht .
Swing versetzt jede 2te Note ja nach Einstellung nach hinten.

Der ARP ist so programmiert das er stets, wenn alle Tasten losgelassen und neue Noten
gespielt werden, bei 1 mit der Sequenz anfangt. Halt man nun eine Taste gedrickt und
spielt neue Noten dazu, so erhalt man quasi einen kleinen step Sequenzer.

Hold halt die als letztes gespielten Noten im Speicher und wiederholt so lange , bis neue
Noten gespielt werden.

Chord 10st einen gespielten Akkord nicht in einzelne Noten auf sondern spielt den Akkord
im Rhythmus der eingestellten Sequenz.
BPM synchronisiert den ARP zur BPM der verwendeten DAW.



TEMPO als Regler hat 2 Funktionen. Ohne BPM ( BPM aus) lasst sich die
Geschwindigkeit des ARP's frei einstellen. Mit BPM (BPM eingeschaltet) 1a3t sich tber
Tempo das Teiler Verhaltnis der BPM sync einstellen. Mogliche Werte sind 0,5. 1. 2. 4 .
Es ist also moglich das der ARP eine BPM information von 120 bekommt , aber mit 60
BPM lauft — oder, je nach Einstellung, mit 240 BPM.

DELAY

DELAY

TIME FEEDB SYNG MODE

Auch das Delay ist schnell erklart.
Der gelbe Schalter schaltet das Delay ein/aus.

Time hat auch — wie Tempo beim ARP -2 Funktionen.
Ist SYNC ausgeschaltet so kann die Delay-Zeit frei eingestellt werden

Ist SYNC eingeschaltet und der ARP eingeschaltet , so synct das Delay auf die ARP
Frequenz. TIME agiert dann als Teiler/Multiplikator fur die Delay Zeit.

Ist SYNC eingeschaltet , aber der ARP aus geschaltet so synchronisiert das Delay auf
BPM vom HOST .

Ist Sync eingeschaltet , der ARP eingeschaltet und der ARP auf BPM gestellt, so synct
das Delay auf BPM.

Damit sind alle Mdglichkeiten erschlagen.

Die mode Schalter stellen einen von vier verschiedenen Modi des Delays ein .
1) normales stereo Delay

2:)  stereo Delay mit unterschiedlicher Zeil fur links- rechts

3:) ping pong delay

4:)  ping pong mit unterschiedlicher Zeit links/rechts

DAMP dampft das delay Signal mit einem 6dB filter ab.

PAN = Panorama stellt das Delay stufenlos von stereo nach mono.

MIX mixt das Delay mit dem original Signal .



Die Spielhilfen, PITCH-WHEEL, MOD-WHEEL und AFTERTOUCH, PORTAMENTO
und MASTER VOLUME

VO LI PORTAMENTC

Master Volume stellt die Gesamtlautstarke des Instruments ein.

Die beiden LED's Gber dem Volumen Knopf zeigen Lautstarke-Peaks an.
Leuchten diese LED'S zu oft auf, sollte die Lautstarke verringert werden um
Verzerrungen zu verhindern.

Der portamento Regler steuert in Verbindung mit dem on/off Schalter die glide Zeit.
Wahrend dieser Parameter im poly Mode nur bedingt nutzlich ist, so erhalt man im
mono Mode bei einstimmigen Spiel sehr schéne gleitende Sounds oder Sequenzen.

Das pitch und mod-wheel (BENDER)

Das pitch und modulations Rad ist als eine Einheit ausgefuhrt.
Wird das Rad nach links/rechts
<em=->

bewegt, so erhalt der Synthesizer die 'Pitch' oder Tonh6henmodulation. Der Regler ist
mitten-zentriert, er springt also nach der Betatigung sofort in die Mitte zurlck.

Ziele fur das pitch-wheel sind der DCO und die Frequenz des Filters.
Uber die Regler DCO und VCF wird die Starke der pitch-wheel Modulation auf die
jeweiligen Ziele eingestellt .

Weiterhin kann das Rad auch nach vorne oder hinten bewegt werden.
Mit dem Regler 'LFO' wird die Starke der Beeinflussung des LFO 1 liber das mod-wheel
auf den DCO gesteuert.

After Touch
Ist das Xtention Pannel eingeblendet und aktiv so erscheint neben dem pitch-wheel
ein neuer AT Schalter sowie 4 LED's.



Das AT (aftertouch) kann dabei durch drucken auf die AT Taste auf folgende Ziele geroutet
werden.

1:) DCO

VCF

LFO MOD

DCO und VCF

DCO und LFO MOD

VCF und LFO MOD

DCO und VCF und LFO MOD

NOoO O WN

Da eigentlich aftertouch ja das pitch-wheel ersetzen kann , wird die jeweilige Starke der
Beeinflussung wieder durch die Regler DCO, VCF und LFO eingestellt.

Es kann also sowohl mit dem pitch-wheel oder mit dem aftertouch ein Modulations- oder
Pitch-Vorgang ausgelost werden.

Tipp: pitch-wheel auf LFO 2

Mochte man nur mit LFO 2 Gber das pitch-wheel oder aftertouch modulieren so geht man
folgendermalen vor.

Der LFO Regler uber dem RAD wird auf O gesetzt — Dieser ist ausschliellich flr LFO 1
da.

In dem LFO 2 MenU wird der Regler M-WHEEL/PITCH etwas auf geregelt.

Nun kann ich mit LFO 2 und Uber das mod-wheel den DCO beeinflussen.

Médchte ich das auch iber AFTER TOUCH machen, so klicke ich solange mit der Maus auf
den AT Schalter, bis die LED tiber LFO TRIG leuchtet. Uber den M-Wheel Regler im
LFO2 Menl wird fur beide Quellen , mod-wheel und AT die Starke der Beeinflussung
gleichermalen eingestellt .

Die 106 Emulation in Verbindung mit der Hardware

Wie schon in dem Manual erwahnt kann die 106 Emulation auch die reelle Hardware
steuern.

Bei einem Programmwechsel in der Software wird das neue Soundprogramm automatisch
in die Hardware Uber MIDI SYSEX Ubertragen und ist in der Hardware sofort spielbereit.
*** wenn der FUNCTION SCHALTER in der HARDWARE auf 3 eingestellt ist

Einschrankungen: Es ist nicht moglich tliber die Hardware die Software zu
programmieren . Der DatenfluB lauft immer von der Software zur Hardware !!

Voraussetzungen :

Die 106 Emulation lauft standalone in Savihost oder in der freien Cantabile (86) Software.
Es ist eine MIDI Masterkeyboard vorhanden !
Es ist ein DIN 5 pol MIDI out Stecker vorhanden.

SYSEX mit verschiedenen DAW's.

Nicht alle DAW'S kénnen auch SYSEX ubertragen.

Dieses ist im Einzelfall mit der DEMO und vor dem Kauf zu testen.

Die hier beschriebene Funktion ist mit Cantabile — letzte Version, und Savihost getestet.



HARDWARE

TO PC MIDIIN

HARDWARE SETTINGS FOR SYSEX
FUNCTION to Il allows receiving sysex
FUNCTION to | switch SYSEX receive off

MIDI QUT/USB

MIDI MASTER KEYBOARD

Hier nochmal das ROUTING.

Wir sehen das das MIDI KEYBOARD an den PC angeschlossen wird.

Die 106 Emulation ist gestartet und lauft entweder in SAVIHOST oder in CANTABILE.
MIDI OUT VOM PC wird mit MIDI IN der Hardware verbunden.

Achtung , wenn zusatzlich MIDI out von der Hardware wieder in MIDI IN vom PC
angeschlossen wird so gibt es einen MIDI LOOP und es funktioniert NICHT !!

Auf der Ruckseite der Hardware befindet sich ein FUNCTION Schalter mit drei Stellungen.
Schalter auf 1 — sysex Daten werden nicht empfangen !!
Eine Programmierung uber die 106 Emulation ist aus geschaltet.

Schalter auf 3 , SYSEX DATEN werden empfangen, eine Programmierung uber die
106-Emulation ist moglich.

Wollt ihr nun die Hardware liber die Software programmieren so muss der
FUNCTION SCHALTER auf 3 stehen.

Ist weiterhin der MEMORY PROTECT Schalter an der Hardware auf OFF , so konnen
die Ubertragenen Sounds direkt mit der Speicherfunktion in der Hardware
gespeichert werden.

Es ist nun also moglich Sounds fur die Hardware direkt im PC zu speichern.
Da ein Kassetten-Interface nicht mehr 'up to date' ist — und wohl auch schon
ausgestorben, kann man nun seine Sounds in die digitale Welt hinuber retten.

Allerdings werden immer nur einzelne Sounds — nicht aber ganze Soundbanke
ubertragen.



Die Einstellungen in der standalone Version mit SAVIHOST

Vor der Benutzung der standalone Version mussen in Savihost die Treiber flr das MIDI
Keyboard , die Soundkarte und die Latenz eingestellt werden.

Uber DEVICES selektiert man als erstes die MIDI Treiber .

;‘E:w- LWFITW LT I'!UI_.‘ICIIII Lo~ I'IHIIH_H_
File Plugln Engine View Help
S MIDL..

Wave...

Asio Control Panel...

W 1.0310%a Asio Channel Selection...

AT
RATE TIME

Der Input Port — also MIDI IN ist hier auf das MIDI Interface 1 gestellt.

Der Output Port — also MIDI OUT ist auch auf den ersten Port gestellt .

MIDI Out dient zur Steuerung der Hardware und muss mit der Hardware verbunden sein.
Die 'Pass Through' Funktion ist nicht eingeschaltet denn sonst wirde die Midi
Information von dem MIDI Eingang direkt zum MIDI Ausgang geroutet werden und nicht
uber die 106 Emulation !!

Devices View Help

M| 1z06em AR
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PHONES E0AL PATE SAVE LOAD TUNE |

Input Port 1 [Mide:-cB 1
Input Port 2: ["No MID| *
Input Port 3 [ * No MIDI *

7] Pass Through to Dutput
Output Part: [MidexS 1

Nun wird die ASIO SOUNDKARTE und die Frequenz sowie die Latenz Uber DEVICES —
AUDIO eingestellt .

File Plugln Engine Devices View Help
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Input part: MME: Micrazoft 5oundmapper

Output Part: lASIEI: -Audio Delta 4510

Sample B ate: [441 0o

Buffer 128 samples




Wichtig ist dabei die Latenz und Frequenz. Einen Input Port bendtigt man nicht . Das
Gerat hat keinen Sound Eingang.

Wird als STANDALONE Version Savihost gestartet so empfehlen wir 44100 HZ und eine
Latenz zwischen 64 und 128 Samples.

Merkwiirdiger Weise funktioniert eine SYSEX Ubertragung in Savihost nur mit einer
Latenz zwischen 64 und 128 Samples .

Danach ist die Software in Savihost einsatzbereit.
Sollte es da Probleme geben so bitte ich euch , auf Cantabile light (86) auszuweichen .

https://www.cantabilesoftware.com/download/

Die Cantabile light Software ist frei — allerdings muss man sich registrieren.

Das Routing in Cantabile ist ein bisschen tricky .

Nun funktioniert die Ubertragung von SYSEX auch mit einer Latenz bis zu 256 Samples
(getestet)

**Juno 106 ist eine Warenzeichen der Roland Company
http://www.roland.com/

**Cantabile ist ein Warenzeichen von Cantabile Software
https://www.cantabilesoftware.com/

Weitere hilfreiche Links:
http://www.synthmania.com/juno-106.htm

http://www.hinzen.de/midi/juno-106/howto-02.html
http://www.vintagesynth.com/roland/juno106.php

https://www.youtube.com/watch?v=PsK22MpLL_k



https://www.cantabilesoftware.com/download/
https://www.youtube.com/watch?v=PsK22MpLL_k
http://www.synthmania.com/juno-106.htm
https://www.cantabilesoftware.com/

Viel Spass mit der Emulation

TubeOhm
29.08.2016



